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EXPERIENCIA LABORAL

UNIVERSIDAD DEL BÍO BÍO, Ingeniero de Redes y Sistemas Sep 2017 - Actual
Diseñé la red interna del laboratorio de computación en el departamento de construcción de la
universidad. Mantuvé los servidores del laboratorio. Proporcioné soporte técnico para el labora-
torio.

OVAL, Freelancer Jul 2019 - Sep 2019
Implementé algunas áreas nuevas en su plataforma interna utilizadas para la gestión de con-
tratistas. Optimicé varias partes de la plataforma para que funcione de manera más eficiente y
cargue más rápido.

TRONWELL, Gerente de Informática Dic 2012 - Nov 2014
En este trabajo fui responsable de mantenimiento de los sistemas informáticos y sus servido-
res de la sede en Concepción. Desarrollé varios sistemas internos y aplicaciones para móviles.
También proporcioné soporte técnico para Concepción, Chillan y Los Ángeles.

BEST BUY, Supervisor Sep 2005 - Nov 2010
Fui supervisor del departamento de computación del Best Buy de Pensacola. En este rol tuve que
entrenar, desarrollar y supervisar a mis empleados.

EMPLEADO INDEPENDIENTE, Freelancer Mar 2002 - May 2005
Trabajé independientemente como programador, diseñador web y soporte técnico en varios
proyectos.

EDUCACIÓN

INTRODUCCIÓN AL DESARROLLO DE JUEGOS 2020
HarvardX

Realicé un curso de desarrollo de videojuegos que culminó con la creación de un videojuego
completo desde cero.

INGENIERÍA CIVIL EN INFORMÁTICA 2015 - Actual
Universidad del Bío Bío

Estudié el titulo de pregrado en informática en La Universidad del Bío Bío.

VALIDACIÓN DE ESTUDIOS EN EL EXTRAÑJERO 2014
La Araucana

Validé mis de estudios de enseñanza media para poder estudiar en la universidad en Chile.

SUPERVISOR DIPLOMA 2007
Best Buy Supervisor University

Hice cursos de gestión y supervisión para cumplir con mi rol como supervisor de departamento
computacional.

ENSEÑANZA MEDIA 2000 - 2002
Escambia

Realicé cursos en programación, emisión de audio y vídeo, diseño de circuitos, carpintería, arte
y cocina.



HABILIDADES Y TECNOLOGÍAS

Nativo
Profesional

C Avanzado
C++ Intermedio
Vala Avanzado
GTK+3 Avanzado
Java Avanzado
JavaFX Intermedio
Lua Intermedio

HTML Avanzado
CSS Intermedio
PHP Avanzado
Javascript Intermedio
AngularJS Intermedio
MySQL Avanzado
PostgreSQL Intermedio
MSSQL Intermedio

Linux Avanzado
Windows Intermedio
Android Avanzado

PROYECTOS

La distribución de GNU/Linux “Artix Linux”.
Software para gestionar paquetes de pacman “Pamac Classic”.
Software que controla el teclado y modos de ventilador de Notebooks ASUS Tuf “TUF Manager”.

• Software alternativa de sysusers.d “opensysusers”.
Video juego “V - The Graphic Adventure”.
Software de foro “SMF 1.0”.

• Simulador de lenguaje basado en la arquitectura de John von Nuemann(JVON).
• Programa visual para la aprendizaje de estructura de datos “EDD”.

https://artixlinux.org
https://git.cromer.cl/cromer/pamac-classic
https://git.cromer.cl/cromer/tuf-manager
https://gitea.artixlinux.org/artix/opensysusers
http://sciprogramming.com/fangames.php?action=review&id=43
https://simplemachines.org
https://cromer.cl/jvon
https://cromer.cl/edd
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